







         Segala puji dan syukur penulis panjatkan hanya bagi Allah SWT. yang telah 
melimpahkan banyak rahmat, nikmat, serta hidayah dan Inayah-Nya kepada penulis, sehingga 
penulis dapat menyelesaikan matakuliah Tugas Akhir dengan lancar, dan dapat menyelesaikan 
penyusunan Laporan Tugas Akhir ini dengan baik. 
Laporan Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu bentuk pertanggungjawaban 
penulis, serta untuk memenuhi sebagian persyaratan untuk mendapatkan Gelar Sarjana Seni 
dari Program Studi Desain Interior, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas Sebelas Maret, 
Surakarta. 
Dalam kesempatan ini dengan segenap kerendahan hati, perkenankan penulis untuk 
mengucapkan terima kasih kepada: 
1. Drs. Ahmad Adib, M. Hum., Ph. D. Selaku Dekan Fakultas Seni Rupa dan Desain. 
2. Bapak Anung B Studyanto, S.Sn.,MT selaku Kepala Program Studi Desain Interior 
Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas Sebelas Maret Surakarta. 
3. Bapak Dr. Ahmad Faizin, M.Sn. selaku dosen pembimbing TA I, atas bimbingan, 
masukan, pengetahuan, semangat, motivasi, dan petunjuk dalam menyelesaikan tugas 
akhir. 
4. Bapak Mulyadi, S.Sn., M.Ds. selaku dosen pembimbing TA II, atas bimbingan, 
masukan, motivasi, serta semangat yang tiada henti diberikan kepada penulis dalam 
menyelesaikan tugas akhir. 
5. Bapak Drs. Djoko Panuwun, M.Sn. selaku dosen penguji I, atas kemudahan yang 
diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan sidang dengan baik dan lancar. 
6. Ibu Iik Endang S. Wahyuningsih, S.Sn, M.Ds. selaku dosen penguji II, koordinator 
tugas akhir, serta dosen pembimbing akademik, atas bimbingan, dorongan, bantuan, 
semangat, dan motivasi yang selalu diberikan dengan sabarnya kepada penulis. 
7. Seluruh dosen dan staff Program Studi Desain Interior Fakultas Seni Rupa dan Desain 
UNS, atas segala ilmu, bimbingan, serta bantuan yang telah diberikan. 
vi 
 
8. Mama tercinta, Ibu Sarwiningsih, yang selalu menelepon, sms, dan WA setiap harinya, 
yang tiada henti memberi dukungan baik moriil dan materiil kepada penulis, yang selalu 
mengingatkan penulis ketika penulis terlena dalam kemalasan, yang selalu setia 
mendengar keluh kesah penulis yang masih cengeng ini, yang tiada henti berdoa untuk 
penulis, hingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir beserta laporan ini dengan 
baik. 
9. Bapak tercinta, (alm) Dadang Darmawan, yang sudah berada jauh di ‘sana’, terima 
kasih ya, Pak sudah memberi warna pada masa kecil penulis dengan penuh kasih 
sayang. Semoga bapak turut senang di’sana’ ya, Pak. 
10. Kakak-kakakku, Amalia Sari Hardhani dan Zul Halim, yang senantiasa memberi 
dukungan dan bantuan, dari semangat, motivasi, menemani survei kesana-kemari, 
bantuan doa hingga bantuan dana, hingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir 
beserta laporan ini dengan baik. 
11. Adik-adik kecilku, Khalif Fauzan Hanif dan Aurumi Hanifah Halim, yang memberi 
warna bagi kehidupan penulis, terutama ketika penulis pulang ke rumah. Tawa dan 
canda kalian menjadi semangat penulis dalam penyusunan Tugas Akhir beserta 
laporannya ini. 
12. Dimas Emiliano, my very very best partner in crime, tidak terasa empat tahun lewat dua 
bulan kita bersama-sama, melewati suka dan duka, bertahan di belantara Surakarta, 
terima kasih sudah selalu mengingatkan penulis ketika penulis mulai ‘dodol’, terima 
kasih sudah membangunkan penulis untuk makan sahur selama bulan puasa, terima 
kasih sudah selalu setia menemani penulis sampai penulis dapat menyelesaikan Tugas 
Akhir dan laporan ini. 
13. Muzaki Hamdi, satu lagi partner in crime, my very best gossip friend, nggak ding. 
Terima kasih untuk salah satu dari teman pertama di Universitas Sebelas Maret ini. 
Terima kasih atas segala bantuannya, maafkan penulis yang sering merepotkan dan tak 
tahu diri minta ditraktir dan nyumpahin yang aneh-aneh. terima kasih sudah selalu setia 
menemani penulis sampai penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir dan laporan ini. 
14. Dera, dan Ica, rekan-rekan dari grup Ena Manta yang selalu setia membawa canda dan 
tawa, suka dan duka kita lewati bersama-sama. Mencari makan bersama-sama, jalan-
vii 
 
jalan bersama-sama, bercokol bersama-sama, terima kasih atas kebersamaan kita 
selama ini hingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir beserta laporan ini. 
15. Ungki dan April, konco-konco dari grup ‘Line’, yang selalu menimbulkan benih-benih 
kebencian, bercanda. Yang selalu setia membawa penulis jalan-jalan dan 
mengeksplorasi tempat-tempat makan baru yang belum pernah penulis datangi 
sebelumnya, yang selalu membuat penulis ngakak dengan tingkah-tingkahnya yang 
kadang ‘error’, semangat kalian dalam menuntaskan perkuliahan membangkitkan 
semangat penulis juga yang sering naik turun. 
16.  Ayam Penyet ‘Makam’ Bandung, yang dengan setia memberi makan penulis dan 
teman-teman pagi, siang, sampai sore. Pedas sambal dan segar es teh manismu selalu 
membuat penulis rindu. 
17. McD Slamet Riyadi, yang sudah memberi tumpangan, colokan, dan wifi gratis untuk 
penulis sampai sepuluh jam lebih, padahal penulis hanya membeli satu cup McFlurry. 
Maafkan penulis yang kurang modal. 
18. J.Co Solo Grand Mall, yang sudah memberi tempat untuk mengerjakan tugas yang 
cozy. Terima kasih atas Donut, Iced Thai Tea, dan wifi yang setia menemani penulis 
menyelesaikan Tugas Akhir beserta laporan ini. 
19. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah membantu penulis 
dalam menyelesaikan Tugas Akhir dan penyususnan laporan ini. 
Bagi penulis, selama menjalani proses perkuliahan Tugas Akhir dan dalam penyusunan 
Laporan Tugas Akhir ini, banyak sekali pengalaman serta pelajaran berharga yang didapat. 
Penulis yakin dan percaya bahwa pengalaman dan pelajaran yang berharga tersebut kelak akan 
bermanfaat bagi penulis. Penulis juga menyadari jika dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir 
ini juga masih banyak ditemukan kesalahan dan masih jauh dari kesempurnaan. Untuk itu, 
penulis menerima kritik dan saran yang membangun, agar penulis dapat lebih baik lagi di masa 
yang akan datang. 
Surakarta, 9 Oktober 2017 
 
 Riski Aria Wicaksono  
viii 
 
DESAIN INTERIOR MUSEUM PERFILMAN INDONESIA DENGAN KONSEP 
MODERN FUTURISTIK DI JAKARTA 
Riski Aria Wicaksono,1 
Dr. Ahmad Faizin, M.Sn,2                     Mulyadi, S.Sn., M.Ds3 
ABSTRAK 
2017. Proyek tugas akhir ini dilatarbelakangi oleh beberapa masalah yaitu: (1) Bagaimana 
mendesain interior fasilitas Museum Perfilman Indonesia yang dapat meningkatkan apresiasi 
masyarakat terhadap film Indonesia?, (2) Bagaimana mendesain interior fasilitas Museum 
Perfilman Indonesia yang atraktif dan interaktif?, dan (3) Bagaimana mendesain interior 
fasilitas Museum Perfilman Indonesia dengan konsep modern?. Sedangkan tujuan dari proyek 
Tugas Akhir ini adalah: (1) Mendesain interior fasilitas Museum Perfilman Indonesia yang 
dapat meningkatkan apresiasi masyarakat terhadap film Indonesia, (2) Mengembangkan daya 
imajinatif, ide serta gagasan mengenai sistem interior yang berkaitan dengan bangunan 
kompleks, edukatif, dan rekreatif, (3) Mendesain interior fasilitas Musuem Perfilman Indonesia 
dengan konsep modern. Sebagai solusi dari permasalahan-permasalahan tersebut, serta untuk 
mewujudkan tujuan yang hendak dicapai, maka proyek perancangan interior Museum 
Perfilman Indonesia di Jakarta ini akan menerapkan konsep Modern Futuristik, dengan 
menghadirkan tema “warna” dalam perancangannya. Berdasarkan hal tersebut di atas, maka 
dapat disimpulkan (1) Proyek ini bertujuan sebagai bentuk partisipasi dalam upaya 
meningkatkan apresiasi masyarakat terhadap film Indonesia melalui perancangan interior 
fasilitas Museum Perfilman Indonesia, (2) Proyek perancangan interior ini berusaha 
menghadirkan atau menciptakan suasana ruang pada fasilitas Museum Perfilman Indonesia 
yang atraktif dan interaktif, (3) Proyek ini menerapkan konsep modern futuristik sebagai solusi 
dari permasalahan pada perancangan interior Museum Perfilman Indonesia.  
 
Kata Kunci : Interior, Museum, Perfilman, Modern, Futuristik 
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INTERIOR DESIGN OF INDONESIAN FILM MUSEUM WITH FUTURISTIC-
MODERN CONCEPT IN JAKARTA 
Riski Aria Wicaksono,1 
Dr. Ahmad Faizin, M.Sn,2                     Mulyadi, S.Sn., M.Ds3 
ABSTRACT 
2017. The project is obtained by any problems, those are: (1) How to design an interior facility 
of Indonesia Film Museum which can increase appreciation of Indonesian people to Indonesian 
Film Industry? (2) How to make an attractive and interactive interior design of Indonesia Film 
Museum? (3) How to use Futuristic-Modern concept in interior design of Indonesia Film 
Museum?. And the purposes of this project are: (1) Designing an interior facility of Indonesia 
Film Museum. (2) Increasing appreciation of Indonesian people to Indonesian Film Industry 
from attractive and interactive interior design of Indonesia Film Museum, and (3) Applying 
futuristic-modern concept in interior design of Indonesia Film Museum. So, to solve the 
problems and achive the goals, this project will use the futuristict-modern concept, and 
“colorful” theme to visualize its concept. So, the conclusions are (1) This project is a 
participation of the way to increase the appreciation of Indonesian people to Indonesian Film 
Industry, (2) This project is attempting to create an attractive and interactive atmosphere in 
interior design of Indonesia Film Museum. Then, (3) this project is using futuristic-modern 
concept as a solution of its problems. 
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